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Resultats per eixos

Any - Eix Fitxes Accions

2026 - Benestar i comunitat 3 9

2026 - Cultura i participació 3 9

2026 - Educació i oportunitats 3 9

2026 - Entorn sostenible 3 9

12 36
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Total projectes 12

Total d’iniciades 12

Total de finalitzades 8

Total de no iniciades 0

Total d’anul·lades 0

Pressupost/costos

Pressupost total de tots els projectes 228.600,00 €

Cost real de tots els projectes 202.540,00 €

Assoliment dels objectius de les finalitzades (8) 93,75 %

Participants

Total organitzadors 315 Total participants 3.185 Mitjana valoració participants 8,11

# Participants Número %

 Edat: 12-16 216 6,78 %

 Edat: 17-29 500 15,70 %

 Edat: 30-35 781 24,52 %

 Edat: +35 1.132 35,54 %

 Edat: Altres 556 17,46 %

Accions

Total Accions 36
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# Accions Número

 Formació i capacitació 11

 Informació i sensibilització 11

 Participació i cocreació 14
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2026 - Benestar i comunitat

Total projectes 3

Total d’iniciades 3

Total de finalitzades 2

Total de no iniciades 0

Total d’anul·lades 0

Pressupost/costos

Pressupost total de tots els projectes 55.100,00 €

Cost real de tots els projectes 52.920,00 €

Assoliment dels objectius de les finalitzades (2) 93,75 %

Participants

Total organitzadors 72 Total participants 761 Mitjana valoració participants 8,00

# Participants Número %

 Edat: 12-16 60 7,88 %

 Edat: 17-29 90 11,83 %

 Edat: 30-35 165 21,68 %

 Edat: +35 283 37,19 %

 Edat: Altres 163 21,42 %
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Accions

Total Accions 9

# Accions Número

 Formació i capacitació 3

 Informació i sensibilització 3

 Participació i cocreació 3
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2026 - Cultura i participació

Total projectes 3

Total d’iniciades 3

Total de finalitzades 2

Total de no iniciades 0

Total d’anul·lades 0

Pressupost/costos

Pressupost total de tots els projectes 68.300,00 €

Cost real de tots els projectes 57.970,00 €

Assoliment dels objectius de les finalitzades (2) 93,75 %

Participants

Total organitzadors 75 Total participants 805 Mitjana valoració participants 8,22

# Participants Número %

 Edat: 12-16 59 7,33 %

 Edat: 17-29 107 13,29 %

 Edat: 30-35 197 24,47 %

 Edat: +35 310 38,51 %

 Edat: Altres 132 16,40 %
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Accions

Total Accions 9

# Accions Número

 Formació i capacitació 3

 Informació i sensibilització 3

 Participació i cocreació 3
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2026 - Educació i oportunitats

Total projectes 3

Total d’iniciades 3

Total de finalitzades 2

Total de no iniciades 0

Total d’anul·lades 0

Pressupost/costos

Pressupost total de tots els projectes 52.200,00 €

Cost real de tots els projectes 44.010,00 €

Assoliment dels objectius de les finalitzades (2) 93,75 %

Participants

Total organitzadors 92 Total participants 766 Mitjana valoració participants 8,00

# Participants Número %

 Edat: 12-16 37 4,83 %

 Edat: 17-29 196 25,59 %

 Edat: 30-35 201 26,24 %

 Edat: +35 227 29,63 %

 Edat: Altres 105 13,71 %
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Accions

Total Accions 9

# Accions Número

 Formació i capacitació 3

 Informació i sensibilització 2

 Participació i cocreació 4
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2026 - Entorn sostenible

Total projectes 3

Total d’iniciades 3

Total de finalitzades 2

Total de no iniciades 0

Total d’anul·lades 0

Pressupost/costos

Pressupost total de tots els projectes 53.000,00 €

Cost real de tots els projectes 47.640,00 €

Assoliment dels objectius de les finalitzades (2) 93,75 %

Participants

Total organitzadors 76 Total participants 853 Mitjana valoració participants 8,22

# Participants Número %

 Edat: 12-16 60 7,03 %

 Edat: 17-29 107 12,54 %

 Edat: 30-35 218 25,56 %

 Edat: +35 312 36,58 %

 Edat: Altres 156 18,29 %
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Accions

Total Accions 9

# Accions Número

 Formació i capacitació 2

 Informació i sensibilització 3

 Participació i cocreació 4
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